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Цель игры: Развитие у детей познавательного интереса и умение решать 

логические задачи через исследовательскую, игровую деятельность. 

Формирование знаний о природе Уральского края.    

Задачи:  

 Формировать представления о своем крае как части России 

 Расширить знания о полезных ископаемых, добываемых на Урале. 

 Развивать исследовательский интерес, любознательность, целеустремленность в 

достижении цели. 

 Воспитывать патриотические чувства к Родине, своему краю. 

Инструкция: Игроку надо с шахты «Магнетитовой» донести добычу железной 

руды в «Высокогорский горно-обогатительный комбинат». В игре принимают 

участие от 2 до 4 человек. Для начала игроки должны выбрать себе цвет игровой 

фишки и определить, кто будет ходить первым, бросив кубик или по считалке. 

Путешествие начинается, поэтому все фишки в начале игры нужно установить 

на дорожку-чёрточку с надписью «СТАРТ». 

Правило игры: Игроки по очереди бросают кубик. Сколько точек на нём 

выпадет, на столько кружков передвигают свою фишку. Кружки на карте разных 

цветов. Цвет обозначает выполнение заданий разной сложности. 

Если игрок попал на красный круг, то с помощью изумрудных камней составляет 

узор по выбранной схеме. (Приложение 1) 



Если игрок попал на фиолетовый круг, то совместно с педагогом выбирают QR код 

и слушают сказку или рассказ уральских писателей. (Приложение №2) 

Если игрок попал на желтый круг, то изучают коллекцию камней (история камня, 

их месторождение, где применяется) (Приложение № 3) 

Если игрок попал на синий круг, то решает математическое задание «Продолжи 

ряд». (Приложение №4) 

 Если игрок не выполнил задание, то пропускает ход. 

Выигрывает тот, кто дойдет до финиша. Игра идет, пока не дойдет до финиша 

последний   игрок 

 
Приложение №1 

Схемы «Уральские узоры» 
Цель: Развивать мелкую моторику, упражнять в последовательной смене 

тонуса мускулатуры рук ребенка. Упражнять в ориентировке на плоскости 

листа 

 

 

 

  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение №2 

Сказки и рассказы уральских писателей 

Цель: Формировать представление об уральском писателе – сказители П. 

Бажове, его сказах, как части культуры уральского народа; 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Приложение № 3 

Коллекция камней «Уральские самоцветы» 

 

 

 

 

 

 



Приложение № 4 

Дидактическая игра «Продолжи ряд. Веселые прописи» 

Цель: Учить детей совершать мыслительные операции: продолжать ряды 

геометрических фигур по образцу; закреплять знания геометрических фигур. 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                                                                       

 

 

 

 

 

 


